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 รายงานการวิจัยในช้ันเรียนเล่มนี้จัดท าข้ึนจากประสบการณ์การสอนวิชาคณิตศาสตร์ในระดับช้ันประถมศึกษา                 
ปีที่  6    โดยปัญหาหลักที่ประสบในการสอนคือมีนักเรียนเป็นจ านวนมากที่ขาดทักษะในการคิดวิเคราะห์  โดยเฉพาะ
เมื่อต้องวิเคราะห์โจทย์ปัญหาระคนที่มีความซับซ้อน  และต้องน าผลจากการวิเคราะห์โจทย์ปัญหามาเขียนเป็นประโยค
สัญลักษณ์   ซึ่งเมื่อประโยคสัญลกัษณ์ที่ได้จากการวิเคราะหไ์ม่ถูกต้องก็จะสง่ผลต่อค าตอบที่จะไม่ถูกต้องตามไปด้วยถึงแม้
นักเรียนจะมีทักษะการค านวณที่ดีก็ตาม  ผู้วิจัยเห็นว่าปัญหาดังกล่าวเป็นปัญหาส าคัญที่ส่งผลต่อผลการเรียนในรายวิชา
คณิตศาสตร์ของนักเรียนโดยเฉพาะนักเรียนในระดับที่สูงข้ึนซึ่งจะต้องพบกับโจทย์ปัญหาที่ซับซ้อนข้ึนเรื่อยๆ  อีกทั้งยัง
เป็นสาเหตุหลักที่ต้องท าให้พลาดจากการสอบแข่งขันต่างๆ  จึงได้หาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่จะ
เพิ่มพูนทักษะดังกล่าวให้แก่นักเรียนในส่วนนั้น  โดยได้คิดนวัตกรรมใหม่เป็นแนวทางในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาแบบ
ย้อนกลับ  ซึ่งแตกต่างจากที่นักเรียนเคยเรียนมาในระดับประถมศึกษาตอนต้น   ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่าแนวทางใหม่
ในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาระคนที่ซับซ้อนในงานวิจัยเล่มนี้     จะเป็นประโยชน์กับเพื่อนครูคณิตศาสตร์ที่ประสบปัญหา
ในลักษณะเดียวกันนี้และต้องการพัฒนาทักษะดังกล่าวให้กับนักเรียนของท่านต่อไป 
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บทคัดย่องานวิจัย 
 
ชื่องานวิจัย การพัฒนาทักษะการวิเคราะห์โจทยป์ัญหาระคนเพื่อเขียนเป็นประโยคสญัลกัษณ์   

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6/7  จ านวน  38  คน  โดยใช้กระบวนการวิเคราะห์โจทย ์
ปัญหาแบบย้อนกลบั 

ผู้วิจยั  นางสาวเบญจวรรณ  บุญส่ง 
 
 การวิจัยครัง้นี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาทกัษะการวิเคราะห์โจทย์ปญัหาระคนที่มีความซับซอ้นแล้วเขียนเป็น
ประโยคสัญลักษณ์  ให้กับนกัเรียนในระดบัช้ันประถมศึกษาปีที่  6 ปีการศึกษา 2558  โดยใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์
โจทยป์ัญหาแบบย้อนกลบั   การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง  รูปแบบการวิจัยโดยใช้กลุม่เดียวเปรียบเทียบผลการ
ฝึกทักษะการวิเคราะหโ์จทยป์ัญหาระคนที่มีความซบัซ้อนและเขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ของนักเรียนก่อนและหลังใช้
นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทยป์ัญหาแบบยอ้นกลับประชากรในการวิจัยคือนักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี ่6  โรงเรียนลาซาล
โชติรวีนครสวรรค์   โดยคัดเลือกกลุม่ตัวอย่างจากนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท ี 6/7  จ านวน  38  คน  เครื่องมือที่ใช้ใน
การวิจัยเป็นแบบทดสอบการวิเคราะห์โจทยป์ัญหาระคน จ านวน  3  ชุด  ชุดละ  25  ข้อ และ 20 ข้อ  และแบบประเมนิ
ความพึงพอใจต่อการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปญัหาแบบย้อนกลับ วิเคราะห์ข้อมลูด้วยสถิติค่าร้อยละ(mean)  
สรปุผลการดังนี ้
 การทดสอบครั้งที่  1    ผลการทดสอบก่อนและหลังการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทยป์ัญหาแบบ 
ย้อนกลบั  ในการวิเคราะห์โจทย์ปญัหาระคน ชุดที่  1  พบว่า  ผลการทดสอบก่อนการใช้นวัตกรรมคือวิเคราะห์โจทย ์
ปัญหาแบบเดิม  มีค่าเฉลี่ย  12.53    ส่วนผลการทดสอบหลังการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาแบบย้อนกลับ   
มีค่าเฉลี่ย  19.89    
 การทดสอบครั้งที่  2    ผลการทดสอบก่อนและหลังการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทยป์ัญหาแบบ 
ย้อนกลบั  ในการวิเคราะห์โจทย์ปญัหาเศษส่วนระคน ชุดที่  2  พบว่า  ผลการทดสอบก่อนการใช้นวัตกรรมคือวิเคราะห ์
โจทยป์ัญหาแบบเดิม มีค่าเฉลี่ย 9.95 ส่วนผลการทดสอบหลังการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาแบบย้อนกลับ 
มีค่าเฉลี่ย  15.42    
 การทดสอบครั้งที่  3    ผลการทดสอบก่อนและหลังการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทยป์ัญหาแบบ 
ย้อนกลบั  ในการวิเคราะห์โจทย์ปญัหาทศนิยมระคน ชุดที่  3  พบว่า  ผลการทดสอบกอ่นการใช้นวัตกรรมคือวิเคราะห ์
โจทยป์ัญหาแบบเดิม มีค่าเฉลี่ย 14.68 ส่วนผลการทดสอบหลงัการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทยป์ัญหาแบบย้อนกลบั 
มีค่าเฉลี่ย  19.61    

จากผลการทดสอบทั้งสามครัง้แสดงให้เห็นว่าผลการทดสอบเมื่อใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปญัหา 
แบบย้อนกลับมีค่าเฉลี่ยสูงกว่าการให้นกัเรียนวิเคราะห์โจทยป์ัญหาแบบเดิมทกุครั้ง  ซึ่งเมื่อประเมินระดับความพงึพอใจ 
ต่อการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปญัหาแบบย้อนกลับของนักเรียนชุดเดิมกพ็บว่านักเรียนมรีะดับความพงึพอใจคิด 
เป็นรอ้ยละ  97.37  โดยมีนักเรียน 34  คน  มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับดมีาก  และนักเรียน  4  คน  มีระดับความ 
พึงพอใจอยู่ในระดบัดี  สอดคล้องกับผลการทดสอบของนกัเรียนดังนั้นการแก้ปญัหาการขาดทักษะในการคิดวิเคราะห์โดย 
ใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปญัหาแบบย้อนกลบั จึงน่าจะเป็นอกีแนวทางหนึง่ทีจ่ะสามารถพฒันาศักยภาพของผู้เรียน 
ที่ขาดทักษะดังกล่าวได้อย่างเหมาะสม 



  

 

รายงานผลการวิจัยในชั้นเรยีน 
 

เรื่อง การพัฒนาทกัษะการวิเคราะห์โจทยป์ัญหาระคนเพื่อเขียนเปน็ประโยคสญัลกัษณ์   
ของนกัเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 6/7  จ านวน  38  คน  โดยใช้กระบวนการวิเคราะห์โจทย์ปญัหาแบบ
ย้อนกลับ 

 
 

บทที ่ 1     บทน า 
 

ความเป็นมาและสภาพปัญหา 
  

จากการสอนนักเรียนในระดบัประถมศึกษาปทีี่ 5 และ 6  ผู้วิจัยพบว่าผลการประเมินทักษะด้านการคิดวิเคราะห์
ของนักเรียนโดยเฉพาะเมือ่ต้องวิเคราะห์โจทยป์ัญหาระคนทีซ่ับซ้อนแล้วเขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์อยู่ในระดบัต่ า   ซึ่ง
เมื่อประโยคสัญลักษณ์ที่ได้จากการวิเคราะห์ไม่ถกูต้องกจ็ะสง่ผลต่อค าตอบทีจ่ะไม่ถูกต้องตามไปด้วยถึงแม้นกัเรียนจะมี
ทักษะการค านวณที่ดีก็ตาม  ผู้วิจัยเห็นว่าปัญหาดังกล่าวเป็นปัญหาส าคัญทีส่่งผลต่อผลการเรียนในรายวิชาคณิตศาสตร์
ของนักเรียนโดยเฉพาะนักเรียนในระดบัทีสู่งข้ึนซึง่จะต้องพบกับโจทยป์ัญหาที่ซบัซ้อนข้ึนเรื่อยๆ  อีกทั้งยังเป็นสาเหตหุลัก
ที่ต้องท าให้พลาดจากการสอบแข่งขันต่างๆ  โดยปกติแล้วนักเรียนจะวิเคราะห์โจทยป์ัญหาตามหลักการวิเคราะห์โจทย์ที่
ได้เรียนมา 5  ข้ันตอน คือ   

1. โจทย์ก าหนดอะไรมาให ้
2. โจทย์ถามอะไร 
3. จะแก้ปญัหาด้วยวิธีใด  (เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์) 
4. ด าเนินการแกป้ัญหา 
5. ตรวจสอบความถูกต้องของค าตอบ 

ซึ่งผู้วิจัยเห็นว่าแนวทางการวิเคราะหโ์จทยป์ัญหาดังกล่าวเริม่ไม่ได้ผลกับโจทยป์ัญหาระคนทีซ่ับซ้อน  ที่ต้องมีการคิด
หลากครั้ง  เนื่องจากโจทย์ปัญหาระคนจะก าหนดข้อมลูมาให้หลายอย่างท าให้นักเรียนไมส่ามารถจัดล าดับการใช้ข้อมูล
เพื่อมาด าเนินการทางคณิตศาสตร์และเขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้  นักเรียนจึงเกิดปญัหาในข้ึนในข้ันตอนที่  3  ของ
การวิเคราะห์  ส่งผลให้เกิดความผิดพลาดในข้ันตอนต่อๆไป  ผู้วิจัยจึงคิดนวัตกรรมใหม่เป็นแนวทางในการวิเคราะห์โจทย์
ปัญหาแบบย้อนกลบั  ซึ่งแตกต่างออกไป  คือ  ให้พิจารณาว่าโจทย์ถามอะไรเป็นล าดับแรก  จากนั้นน าสิ่งทีโ่จทย์ถามมา
เขียนแตกออกเป็นการด าเนินการคณิตศาสตรห์นึ่งครัง้แล้วน าตัวตั้งหรือตัวบวกลบคูณหารทีม่าทีหลังมาแตกออกไปเรื่อยๆ  
แบบเป็นช้ันๆ  ลักษณะคล้าย mind mapping  แตกออกจนถึงล าดับสุดท้ายที่เป็นจ านวนและสามารถเขียนออกมาเปน็
ประโยคสัญลักษณ์ได้ซึ่งการแตกออกนี้จะมากน้อยกี่ครั้งข้ึนอยู่กับความซบัซ้อนของโจทย์  โดยวิธีการดังกล่าวสามารถ
เขียนเป็นแผนผงัได้  ดังนี้ 
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สิ่งท่ีโจทย์ถาม 

 

       A       +        B      =     
 
 

                                           C    -    D 
 
 

                                                E    ×    F 
 

ประโยคสัญลักษณ์  [  C  -  ( E  ×  F )  ]  +  B  =   
 

โดยผู้วิจัยคาดหวังว่านวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาแบบย้อนกลับนี้  จะสามารถพัฒนาทักษะการวิเคราะห์โจทย์
ปัญหาระคนที่มีความซับซอ้นและเขียนเปน็ประโยคสญัลกัษณ์ให้กับนักเรยีนได้มากกว่าแนวทางที่นักเรียนใช้อยู่ในปัจจุบัน 
หรือเป็นอีกแนวทางหนึ่งที่นักเรียนสามารถเลือกใช้ได้ตามความถนัด 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 

เพื่อพฒันาทักษะการวิเคราะห์โจทยป์ัญหาระคนทีม่ีความซบัซ้อนแล้วเขียนเป็นประโยคสญัลกัษณ์ให้กับนกัเรียน
ในระดับช้ันประถมศึกษาปทีี่  6/7  ปีการศึกษา  2558  จ านวน  38  คน  โดยใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปญัหาแบบ
ย้อนกลบั 
 

สมมุติฐานการวิจัย 
 
 นักเรียนที่ใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาแบบย้อนกลับเพื่อวิเคราะห์โจทย์ปัญหาระคนที่มีความซับซ้อน
แล้วเขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์สามารถท าแบบทดสอบการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาผ่านเกณฑ์ที่ตั้งไว้  และมีผลการ
ทดสอบสูงกว่าการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาแบบเดิมที่ใช้อยู่   
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 
 การวิจัยครัง้นี้เป็นการวิจัยในนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ช้ันประถมศึกษาปีที ่   6/7   จ านวน  38  คน ในปีการศึกษา  
2558 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
ผลการทดสอบ      หมายถึง      คะแนนของนักเรียนที่ได้จากการประเมินผลจากแบบประเมนิ 
การวิเคราะห ์     หมายถึง      แยกออกเป็นส่วน ๆ เพือ่ศึกษาให้ถ่องแท ้
โจทยป์ัญหาคณิตศาสตร์   หมายถึง   คือการหาค าตอบของปญัหาทางคณิตศาสตรท์ี่ถามเป็นเรื่องราวของคน สัตว์  

สิ่งของ ในสถานการณ์ หรอืเงื่อนไขต่าง ๆ โดยแสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ 
บางอย่างของสิง่ที่อยู่ในสถานการณ์หรือเงื่อนไข แล้วใหห้าบางสิ่งบางอย่างที่ 
เกี่ยวข้องกบัสถานการณ์หรือเงื่อนไขนั้น ๆ ในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง 

 

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 

  
1. สามารถพฒันาทักษะการวิเคราะหโ์จทยป์ัญหาระคนที่มีความซับซ้อนและเขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ให้กบั

นักเรียนได้มากกว่าแนวทางที่นักเรียนใช้อยู่ในปจัจบุัน หรือเป็นอีกแนวทางหนึ่งที่นกัเรียนสามารถเลือกใช้ได้
ตามความถนัด 

2. ผู้สอนได้มโีอกาสพัฒนาคุณภาพการสอน  และนักเรียนได้พฒันาตนเองอย่างเต็มศักยภาพ 
 
 
 

บทที ่ 2 
หลักการ  แนวคิด  ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

  
  ในการพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนปัจจัยส าคัญคือการพัฒนาทักษะพื้นฐานที่ส่งเสริมการเรียนรู้ตาม
เนื้อหาของแต่ละกลุ่มสาระ  โดยทักษะที่จ าเป็นคือทักษะในการอ่านคิดวิเคราะห์  ซึ่งหลักการดังกล่าวมีความจ าเป็นอย่าง
มากในการหาค าตอบทางคณิตศาสตร์  เนื่องจากการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จะต้องวิเคราะห์ให้ได้มาซึ่งประโยค
สัญลักษณ์ก่อนที่จะท าการคิดค านวณ  ดังนั้นการแก้ปัญหาการขาดทักษะในการคิดวิเคราะห์โดยใช้นวัตกรรมการ
วิเคราะห์โจทย์ปัญหาแบบย้อนกลับ  จึงน่าจะเป็นอีกแนวทางหนึ่งที่จะสามารถพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนที่ขาดทักษะ
ดังกล่าวได้อย่างเหมาะสม 
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บทที ่ 3 
วิธีด าเนินการ 

การรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล 
เทคนิคการวิจัย 
 
 การวิจัยครัง้นี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง รูปแบบการวิจัยโดยใช้กลุ่มเดียวเปรียบเทียบผลการฝึกทกัษะการวิเคราะห ์
โจทยป์ัญหาระคนทีม่ีความซับซ้อนและเขียนเป็นประโยคสญัลักษณ์ของนกัเรียนก่อนและหลังใช้นวัตกรรมการวิเคราะห ์
โจทยป์ัญหาแบบย้อนกลบั 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย 
 
 ประชากร คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่ 6  โรงเรียนลาซาลโชติรวีนครสวรรค์ 
 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท ี 6/7  โรงเรียนลาซาลโชติรวีนครสวรรค์    
    จ านวน  38  คน 
 

ตัวแปร 
 
 ตัวแปรต้น คือ นวัตกรรมการสอน 
 ตัวแปรตาม คือ ผลการทดสอบทักษะการวิเคราะห์โจทยป์ัญหาระคนทีม่ีความซับซ้อน 

และเขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ 
 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
  
 1.  แบบทดสอบวิเคราะห์โจทย์ปญัหาระคน  ชุดที่  1  25 ข้อ  

2.  แบบทดสอบวิเคราะห์โจทย์ปญัหาเศษส่วนระคน ชุดที่  2  20 ข้อ 
3.  แบบทดสอบวิเคราะห์โจทย์ปญัหาทศนิยมระคน  ชุดที่  3  25 ข้อ 
4.  แบบประเมินความพึงพอใจต่อการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปญัหาแบบย้อนกลับ 

 

สถิติท่ีใช้ในการวิจัย 
 

ค่าเฉลี่ย (mean)  ใช้วิเคราะห์คะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบ 
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บทที ่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
ตารางที ่ 1 ตารางแสดงผลการทดสอบกอ่นและหลงัการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปญัหา 

แบบย้อนกลับ  ในการวิเคราะหโ์จทยป์ัญหาระคน ชุดที่  1 (25 ข้อ)  
   

เลขที่ 
ผลการทดสอบ 

เลขที่ 
ผลการทดสอบ 

วิเคราะห์โจทย์ปญัหา
แบบเดิม 

วิเคราะห์โจทย์ปญัหา
แบบย้อนกลับ 

วิเคราะห์โจทย์ปญัหา
แบบเดิม 

วิเคราะห์โจทย์ปญัหา
แบบย้อนกลับ 

1 15 22 21 13 22 
2 12 21 22 14 22 
3 12 22 23 12 20 
4 16 22 24 11 20 
5 13 21 25 11 18 
6 13 18 26 10 21 
7 12 20 27 11 22 
8 12 19 28 13 18 
9 14 20 29 12 19 
10 12 22 30 11 18 
11 15 22 31 12 19 
12 13 21 32 12 22 
13 14 20 33 13 20 
14 16 20 34 15 22 
15 11 18 35 14 22 
16 12 18 36 12 20 
17 13 18 37 11 20 
18 14 18 38 6 11 

19 12 19 รวม 476 756 
20 12 19 mean 12.53 19.89 

 
 จากตารางที่  1  ในการทดสอบก่อนและหลังการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทยป์ัญหาแบบยอ้นกลับ 
 ในการวิเคราะหโ์จทยป์ัญหาระคน ชุดที่ 1 พบว่า ผลการทดสอบกอ่นการใช้นวัตกรรมคือวิเคราะหโ์จทย์ปัญหาแบบเดมิ 
มีค่าเฉลี่ย  12.53    ส่วนผลการทดสอบหลงัการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทยป์ัญหาแบบยอ้นกลับ  มีค่าเฉลี่ย  19.89 
แสดงใหเ้ห็นว่าผลการทดสอบเมื่อใช้นวัตกรรมการวิเคราะหโ์จทยป์ัญหาแบบย้อนกลบัมีค่าเฉลี่ยสงูกว่าการให้นักเรียน 
วิเคราะห์โจทยป์ัญหาแบบเดิม   
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                                                                                                          6 
ตารางที ่ 2 ตารางแสดงผลการทดสอบกอ่นและหลงัการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปญัหา 

แบบย้อนกลับ  ในการวิเคราะหโ์จทยป์ัญหาเศษส่วนระคน ชุดที่  2   (20 ข้อ)   
   

เลขที่ 
ผลการทดสอบ 

เลขที่ 
ผลการทดสอบ 

วิเคราะห์โจทย์ปญัหา
แบบเดิม 

วิเคราะห์โจทย์ปญัหา
แบบย้อนกลับ 

วิเคราะห์โจทย์ปญัหา
แบบเดิม 

วิเคราะห์โจทย์ปญัหา
แบบย้อนกลับ 

1 8 15 21 10 14 
2 7 14 22 11 17 
3 7 18 23 11 16 
4 6 14 24 12 14 
5 12 16 25 9 14 
6 14 19 26 11 18 
7 10 14 27 10 15 
8 11 16 28 12 14 
9 12 19 29 10 14 
10 10 14 30 9 14 
11 9 15 31 9 18 
12 11 15 32 11 15 
13 8 14 33 10 16 
14 8 15 34 9 17 
15 13 19 35 12 19 
16 10 14 36 8 14 
17 9 14 37 10 15 
18 11 14 38 5 11 

19 12 15 รวม 378 586 
20 11 17 mean 9.95 15.42 

 
 จากตารางที่  2  ในการทดสอบก่อนและหลังการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทยป์ัญหาแบบยอ้นกลับ 
 ในการวิเคราะหโ์จทยป์ัญหาเศษส่วนระคน ชุดที่  2  พบว่า  ผลการทดสอบก่อนการใช้นวัตกรรมคือวิเคราะห์โจทย ์
ปัญหาแบบเดิม  มีค่าเฉลี่ย  9.95    ส่วนผลการทดสอบหลงัการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปญัหาแบบย้อนกลบั   
มีค่าเฉลี่ย  15.42   แสดงให้เห็นว่าผลการทดสอบเมื่อใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาแบบย้อนกลับมีค่าเฉลี่ยสูง 
กว่าการให้นักเรียนวิเคราะหโ์จทย์ปัญหาแบบเดิม   
 
 
 
 
 
 

 



  

                                                                                                          7 
ตารางที ่ 3 ตารางแสดงผลการทดสอบกอ่นและหลงัการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปญัหา 

แบบย้อนกลับ  ในการวิเคราะหโ์จทยป์ัญหาทศนิยมระคน ชุดที่  3  (25 ข้อ)   
   

เลขที่ 
ผลการทดสอบ 

เลขที่ 
ผลการทดสอบ 

วิเคราะห์โจทย์ปญัหา
แบบเดิม 

วิเคราะห์โจทย์ปญัหา
แบบย้อนกลับ 

วิเคราะห์โจทย์ปญัหา
แบบเดิม 

วิเคราะห์โจทย์ปญัหา
แบบย้อนกลับ 

1 18 23 21 14 18 
2 16 21 22 16 22 
3 16 22 23 15 19 
4 17 24 24 14 18 
5 13 18 25 15 18 
6 15 22 26 16 20 
7 12 18 27 15 22 
8 13 20 28 13 18 
9 13 21 29 14 18 
10 14 21 30 15 18 
11 16 18 31 16 20 
12 14 18 32 14 21 
13 15 18 33 14 24 
14 16 21 34 16 18 
15 14 18 35 18 20 
16 15 18 36 14 21 
17 15 18 37 13 19 
18 16 18 38 8 12 

19 13 18 รวม 558 745 
20 17 24 mean 14.68 19.61 

 
 จากตารางที่  3  ในการทดสอบก่อนและหลังการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทยป์ัญหาแบบยอ้นกลับ 
 ในการวิเคราะหโ์จทยป์ัญหาทศนิยมระคน ชุดที่  3  พบว่า  ผลการทดสอบกอ่นการใช้นวัตกรรมคือวิเคราะหโ์จทยป์ัญหา 
แบบเดมิ  มีค่าเฉลี่ย  14.68    ส่วนผลการทดสอบหลงัการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปญัหาแบบย้อนกลบัมีค่าเฉลีย่  
19.61   แสดงใหเ้ห็นว่าผลการทดสอบเมื่อใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปญัหาแบบย้อนกลบัมีค่าเฉลี่ยสงูกว่าการให้
นักเรียนวิเคราะหโ์จทย์ปัญหาแบบเดิม   

 
 
 
 
 
 
 
 



  

                                                                                                         8 
ตารางที ่ 4 ตารางแสดงผลการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทยป์ัญหา  

แบบย้อนกลับ     
   

เลขที่ 
ระดับความพึงพอใจตอ่การใช้นวตักรรม 

เลขที่ 
ระดับความพึงพอใจตอ่การใช้นวตักรรม 

ดีมาก 4 ดี 3 พอใช้ 2 ปรับปรุง 1 ดีมาก 4 ดี 3 พอใช้ 2 ปรับปรุง 1 

1     21     
2     22     
3     23     
4     24     
5     25     
6     26     
7     27     
8     28     
9     29     
10     30     
11     31     
12     32     
13     33     
14     34     
15     35     
16     36     
17     37     
18     38     

19     รวม 136 12 0 0 

20     ร้อยละ 97.37 

 
 จากตารางที่  4  ในการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาแบบ 
ย้อนกลบัของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6/7  ทั้ง 38  คน  พบว่า  นักเรียนมีระดับความพงึพอใจคิดเป็นร้อยละ  97.37  
โดยมีนักเรียน 34  คน  มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับดมีาก  และนักเรียน 4 คน มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับดี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

          9 
แผนภูมิที ่ 1 แผนภูมิแท่งแสดงผลการทดสอบก่อนและหลังการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปญัหาแบบย้อนกลบั

จ านวน  3  ครั้ง   
  

 
 

 
 
 
 

จากแผนภูมิแทง่แสดงผลการทดสอบทั้งสามครัง้  แสดงให้เห็นว่าผลการทดสอบเมือ่ใช้นวัตกรรม 
การวิเคราะห์โจทย์ปญัหาแบบย้อนกลบัมีค่าเฉลี่ยสงูกว่าการให้นักเรียนวิเคราะห์โจทย์ปญัหาแบบเดิมทุกครั้ง 

 
 
  
 
 
 
 
 
 
 



  

 

บทที ่ 5 
สรุป  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 
  จากผลการทดสอบก่อนและหลังการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปญัหาแบบย้อนกลบัจ านวน 3 ครั้ง 
กับโจทย์ปญัหาระคนทั้ง 3 ชุด  มีผลการทดสอบดงันี ้
 การทดสอบครั้งที่  1  ผลการทดสอบกอ่นและหลงัการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาแบบ 
ย้อนกลบัในการวิเคราะหโ์จทยป์ัญหาระคน ชุดที่  1  พบว่า  ผลการทดสอบก่อนการใช้นวัตกรรมคือวิเคราะห์โจทย ์
ปัญหาแบบเดิม  มีค่าเฉลี่ย  12.53    ส่วนผลการทดสอบหลังการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาแบบย้อนกลับ   
มีค่าเฉลี่ย  19.89    
 การทดสอบครั้งที่  2  ผลการทดสอบกอ่นและหลงัการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาแบบ 
ย้อนกลบัในการวิเคราะหโ์จทยป์ัญหาเศษส่วนระคน ชุดที่  2  พบว่า  ผลการทดสอบกอ่นการใช้นวัตกรรมคือวิเคราะห ์
โจทยป์ัญหาแบบเดิม  มีค่าเฉลี่ย  9.95 ส่วนผลการทดสอบหลงัการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทยป์ัญหาแบบย้อนกลบั 
มีค่าเฉลี่ย  15.42    
 การทดสอบครั้งที่  3  ผลการทดสอบกอ่นและหลงัการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาแบบ 
ย้อนกลบัในการวิเคราะหโ์จทยป์ัญหาทศนิยมระคน ชุดที่  3  พบว่า  ผลการทดสอบกอ่นการใช้นวัตกรรมคือวิเคราะห ์
โจทยป์ัญหาแบบเดิม  มีค่าเฉลี่ย  14.68    ส่วนผลการทดสอบหลังการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปญัหาแบบ 
ย้อนกลบั  มีค่าเฉลี่ย  19.61    

จากผลการทดสอบทั้งสามครัง้แสดงให้เห็นว่าผลการทดสอบเมื่อใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปญัหา 
แบบย้อนกลับมีค่าเฉลี่ยสูงกว่าการให้นกัเรียนวิเคราะห์โจทยป์ัญหาแบบเดิมทกุครั้ง  ซึ่งเมื่อประเมินระดับความพงึพอใจ 
ต่อการใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปญัหาแบบย้อนกลับของนักเรียนชุดเดิมกพ็บว่านักเรียนมรีะดับความพงึพอใจคิด 
เป็นรอ้ยละ  97.37  โดยมีนักเรียน 34  คน  มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับดมีาก  และนักเรียน  4  คน  มีระดับความ 
พึงพอใจอยู่ในระดบัดี  สอดคล้องกับผลการทดสอบของนกัเรียน  ดังนั้นการแก้ปญัหาการขาดทักษะในการคิดวิเคราะห ์
โดยใช้นวัตกรรมการวิเคราะห์โจทย์ปญัหาแบบย้อนกลบั จึงน่าจะเป็นอีกแนวทางหนึ่งทีจ่ะสามารถพัฒนาศักยภาพของ
ผู้เรียนที่ขาดทักษะดงักล่าวได้อย่างเหมาะสม 

 
ข้อเสนอแนะ 

ในการฝึกวิเคราะห์โจทย์ปญัหาระคนแบบยอ้นกลับในระยะเริ่มแรกต้องให้นักเรียนเขียนแผนผงั mind mapping 
ดังตัวอย่างแผนผังที่แสดงข้างต้นประกอบการวิเคราะหโ์จทย์ปัญหาให้ครบทุกข้ันตอน   แต่เมื่อนักเรียนได้รับการฝึกฝน
อย่างต่อเนื่องจนเกิดทกัษะใหล้ดข้ันตอนการเขียนแผนผังลงเรื่อยๆ  โดยเขียนแบบย่อจนกระทัง้เมื่อนักเรียนช านาญกจ็ะ
สามารถเขียนเป็นประโยคสญัลักษณ์ได้เลยโดยไม่ต้องผ่านการเขียนแผนผัง 

 
 

นางสาวเบญจวรรณ  บุญส่ง 
ผู้วิจัย 

10 



  

 
 
 
 

ภาคผนวกงานวิจัย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



  

ตัวอย่างการวิเคราะห์โจทย์ปญัหาระคนที่ซับซ้อนแบบย้อนกลับ 
 
ตัวอย่างท่ี 1 
 
สมพรหนัก  54.63  กิโลกรมั  พรเพชรหนักกว่าสมพร  6.18  กิโลกรัม  พลอยใสหนักเป็นสองเท่าของพรเพชร  น้ าหนัก
เฉลี่ยของทั้งสามคนเป็นเท่าไร 
 
วิธีคิด   

      น้ าหนกัเฉลี่ย 
 

น้ าหนักรวมท้ังสามคน  ÷  3  =   

 

สมพร         พรเพชร        พลอยใส  
 

                           54.63    ( สมพร  6.18 )    ( พรเพชร × 2 ) 

 

                                    54.63           ( 54.63  6.18 )  
 
 

ประโยคสัญลักษณ์  { 54.63    (54.63  6.18 )    [( 54.63  6.18 )× 2 ]  } ÷  3  =   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

ตัวอย่างท่ี 2 
 
มดด าซื้อดินสอ 3 โหล  ราคาแท่งละ   3.25  บาท  ซื้อยางลบจ านวน 1 โหล  ราคาโหลละ  129.50  บาท  ซื้อไม้บรรทัด  
2  โหล  ราคาอันละ  5.5  บาท  ถ้ามดด ามีเงิน  400  บาท  จงหาว่ามดด าจะได้รบัเงินทอนกี่บาท 
 
วิธีคิด   

                 เงนิทอน 
 

              เงินที่จ่าย                 ราคาของ  =   
 

               400        ดินสอ         ยางลบ        ไม้บรรทดั  
 
             (จ านวนแท่ง × 3.25)     (1 × 129.50)   (จ านวนอัน × 5.5) 
 
               12 × 3      129.50          12 × 2 
 
 
 

ประโยคสัญลักษณ์   400    { [(12 × 3) × 3.25]   129.50     [(12 × 2)× 5.5 ]  } =   
 


